
  

Contexe 2022
● Le contexte : le chiffre d’affaires d’Hasbro décroît en 

2022 par rapport à 2021 et idem pour ses profits
● Au niveau des branches, seul WotC a une augmentation 

de revenus entre 2021 et 2022, les deux autres 
branches d’Hasbro étant en décroissance de revenus

● WotC connaît une croissance de 12% du Tabletop 
gaming (Magic en tout premier lieu) mais une année en 
forte décroissance pour le digital et les revenus de 
licences

● Au niveau des profits, les jouets sont en forte 
décroissance et WotC est stable avec une tendance à la 
baisse

● Au total, les profits 2022 sont les plus mauvais des trois 
années

Hasbro est donc en zone rouge pour 2023



  

Chiffres des trois premiers trimestres 2023
● YTD = cumul à date des chiffres, ce qui correspond ici aux chiffres des 

trois premiers trimestres 2023 en comparaison avec les trois premiers 
trimestres 2022

● Hasbro perd 10% de chiffre d’affaires et passe de 533 M$ de bénéfices à 
une perte de 340 M$

● Cette perte est compensée par la vente de eOne Films and TV (environ 
800 M$)

● Au niveau des jouets (consumer products), Hasbro est en décroissance, 
tout comme dans l’entertainment où la chute est spectaculaire (-150M$)

● WotC s’en tire bien avec une bonne année : année stable pour les jeux de 
table (Magic, D&D) et explosion du digital gaming (+100M$)

● Pour les profits, la société Hasbro perd beaucoup d’argent en 2023, à 
cause de sa branche jouets (chiffre et profits en diminution) mais surtout à 
cause de sa branche entertainment (800 M$ de perte sur les trois 
premiers trimestres !!!)

● WotC fait plus de chiffre d’affaires mais moins de profits que 2022



  

Les chiffres complets

● Trois premiers trimestres
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